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OBJETIVO (S):
Objetivo General:
Que al final de la UEA el alumnado sea capaz de:

® Conocer los conceptos tedricos de la computaciédn evolutiva (CE) para
aplicarlos en la resolucidén de problemas de optimizacidén diversos,
reconociendo las ventajas y las limitaciones de esta técnica.

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumnado sea capaz de:
1. Conocer el origen de y reconocer la aplicabilidad de la CE.
2. Distinguir y comprender las diferentes corrientes principales dentro de la
CE.
3. Aplicar algoritmos evolutivos simples en problemas de optimizacidn.
4., Explicar los posibles problemas que pueden presentar al aplicar algoritmos
evolutivos.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccién: orden e inspiracién Darwiniana. Aplicaciones. Historia. Fuentes
de informacidén actuales.

2. Diferencias basicas entre las corrientes principales: algoritmos genéticos,
programacidén genética, estrategias evolutivas, estimacidén de distribucidn,
colonia de hormigas, evolucidén diferencial, etc.

3. Representacidn y operadores en algoritmos genéticos, programacidén genética,
estrategias evolutivas.
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4., Estimacidén de distribucidn: optimizacidn combinatoria con algoritmos de
estimacidén de distribucidn, optimizacidn sobre dominios continuos con
algoritmos de estimacidén de distribuciédn.

5. Teoria: Quasiespecies. Teorema del esquema hipdtesis de bloques
constructores, ecuacidén de evolucidn de Stephens-Waelbroeck, efectos de la
seleccidén, la mutacidn y la recombinacidén en una poblacidén infinita, Bloques
constructores.

6. Convergencia versus diversidad genética, explotacidén versus exploracidn.

7. Adaptacidén automdtica de pardmetros. Operadores dependientes de la aptitud
de similitud y del ordenamiento.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE:

- Clase tebrico-préctica a cargo del ©personal académico, con  apoyo
computacional y participacidédn activa del alumnado, individual o en equipos.

- Conduccidén del andlisis de resultados obtenidos evolutivos en problemas
modelo.

- Los contenidos podréan ser impartidos en cualgquiera de las modalidades de
operacién establecidas en el plan de estudios: Escolarizada o Presencial,
Extraescolar o Remota sincrona, Extraescolar o Remota asincrona, Mixta o
hibrida, Movilidad y UEA Compartida.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacién global:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del personal académico:
-Evaluaciones periddicas.

-Evaluacidén terminal

-Tareas individuales y por equipos.

-Participacidén en clase.
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