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OBJETIVO (S):
Objetivo General:

Que al final de la UEA el alumnado sea capaz de:
® Conocer vy comprender diferentes técnicas, métodos vy algoritmos de la
computacién cientifica para aplicarlos en la solucidén de problemas

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumnado sea capaz de:

1. Comprender las principales técnicas de la computacidédn cientifica.

2. Utilizar métodos y algoritmos apropiados para el anédlisis y la construccidn
de modelos matemdticos y computacionales.

3. Utilizar técnicas de disefio apropiadas para construir soluciones eficientes
a diversos problemas cientificos tipicos.

4. Aplicar las técnicas y las herramientas de la computacidén cientifica a
problemas de simulacidén numérica, andlisis de datos y optimizacién.

CONTENIDO SINTETICO:

1. E1 enfoque de la computacidédn cientifica: modelos matemdticos

computacionales.

2. Técnicas de la computacidén cientifica: rendimiento y optimizacién,
paralelismo, visualizacidn.

3. Métodos y algoritmos: andlisis numérico, método de Monte Carlo, &algebra
lineal numérica, transformada de Fourier discreta.

4., Aplicaciones de la computacidédn cientifica: simulaciones numéricas, analisis
de datos, optimizacidn.

5. Herramientas de la computacidn cientifica.




m PROGRAMA DE ESTUDIOS

Casa abierta al tiempo

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

| 2/2 |

6. La computacidédn cientifica y las biociencias: modelado y simulacidén de

sistemas bioldgicos.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE:

Clase tebrico-practica a cargo del personal académico, con  apoyo
computacional y participacidédn activa del alumnado, individual o en equipos.
Clase tedbrica en el aula. Exposiciones temdticas por parte del personal
académico discusiones grupales en las que se abordan problemas complejos a
los que se le pueda aplicar alguna técnica computacional.

Reportes de trabajos.

Los contenidos podrédn ser impartidos en cualquiera de las modalidades de
operacidédn establecidas en el plan de estudios: Escolarizada o Presencial,
Extraescolar o Remota sincrona, Extraescolar o Remota asincrona, Mixta o
hibrida, Movilidad y UEA Compartida.

MODALIDADES DE EVALUACION:

Evaluacidén global:

Se ponderardn las siguientes actividades a criterio del personal académico.

Evaluaciones periddicas.
Evaluacién terminal.

Tareas individuales o grupales.
Participacidédn en clase.
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