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CCION O COORDINAGION DEPARTAMENTO O SECCION
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NOMBRE:  Krismar Computacién Toluca, S. de R. L. de C. V.

CALLE Y NUMERO: COLONIA: DELEGACION O MUNICIPIO; CODIGO POSTAL:
Av. 20 de Noviembre, No. 68 San Salvador Tizatlali Metepec 52172
ENTIDAD FEDERATIVA; =Stado de Mexico

:AGINA WEB: . kr/ smar: com my TELEFONO: 7222715705 e-mail: omar@krismar.com.mx; cristina@

NOMBRE: Desarrollo de aplicaciones educativas para objetos de aprendizaje digitales.

JUSTIFICACION:
Krismar es una empresa que se dedica al desarrollo de objetos de aprendizaje para plataformas educativas desde preescolar hasta bachillerato. Dentro de nuestra oferta
educativa esta el curso de robética donde se ven los conceptos basicos de mecanica, electrénica y programacién. Esto se logra a través del desarrollo de simuladores 3D que
implica el uso de herramientas para crear escenarios virtuales que sirven de apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje. E| empleo geaska a.-una
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Colaborar profesionalmente en la creacién de distintos objetos de aprendizaje digitales, funcionales y didacticos} basados en simrlaZordeim al apoyo de curs@s en
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linea en el drea de robética para educacién basica y media superior en México,
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1. Participar en la elaboracion de materiales didacticos.
2. Colaborar en el disefio, ejecucién, evaluacion y administracién de los programas y proyectos emprendidos para ofrecer servicios digitales

al sector educativo 480 HORAS,
3. Proponer prototipos de objetos de ensefianza-aprendizaje orientados a la cultura digital. 4 HORAS DIARIAS
4. Incorporar saberes estéticos y socioculturales en los objetos pedagdgicos que propicien su uso y consumo. POR ALUMNO

5. Aplicar con creatividad los conocimientos en programacion y manejo de software en la resolucion de problemas de comunicacion digitales.
6. Completar los trabajos encomendados.
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DIVISION DE CIENCIAS BASICAS E INGENIERIA

Por el momento, no requerimos alumnado de esta area.

DIVISION DE CIENCIAS BIOLOGICAS Y DE LA SALUD

No aplica.




DIVISION DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

EL ALUMNADO DE LA LICENCIATURA EN ARTE Y COMUNICACION DIGITALES APOYARA EN LAS SIGUIENTES ACTIVIDADES:

* Manejar las distintas herramientas de simulacién digitales para escenarios 3D.
+ Coadyuvar en el desarrollo de simuladores 3D para su implementacion.

* Participar en la planificacion de objetos de aprendizaje.

« Asistir en el modelado conceptual,

+ Auxiliar en la construccién y pruebas de los prototipos.

+ Proponer correcciones y mejoras del modelo implementado.

EL ALUMNADO DE LA LICENCIATURA EN EDUCACION Y TECNOLOGIAS DIGITALES APOYARA EN LAS SIGUIENTES ACTIVIDADES:

* Manejar las distintas herramientas de simulacién digitales para escenarios 3D.
* Coadvivar en al desarralln de simuladnras 3N nara sii imnlamantacidn J

Equipo de cémputo y software para desarrollo de escenarios 3D.

FUENTES DE FINANCIAMIENTO:

Si el alumnado tiene el equipo, puede trabajar desde casa, en caso contrario debera trabajar en la empresa. El horario de la empresa es de lunes a viernes de las 9:00 AM a las

18:00. El alumnado puede adaptar su horario dependiendo de sus necesidades escolares.
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NOMBRE(S): CARGO: TELEFONO: e-mall: No. Econémico
Raodrigo Rosales Gonzalez Profesor 5520898119 r.rosales@correo.ler.uam.mx 30662

(CUMPLIMIENTO DE OBJETIVO, No. DE BENEFICIARIOS, IMPACTO ACADEMICO, IMPACTO SOCIAL, OTROS ESPECIFIQUE)

El alumnado sera evaluado por proyecto especifico, cumpliendo metas parciales y finales en el desarrollo de los objetos de aprendizaje encomendados.

El niimero de beneficiarios son los usuarios de la plataforma educativa, la cual, hasta el momento tiene mas de 100,000 usuarios en los distintos niveles.

El uso de TICs en la educacién eleva el aprovechamiento de los alumnos de educacion basica y los integra a la sociedad actual, donde todos somos usuarios de plataformas de
distintos tipos como son las de entretenimiento, financieras, turismo, etc. Lo mejor es que desde los primeros ciclos escolares, el alumnado se familiarice con este tipo de
herramientas que usaran en un futuro cercano.

El alumnado de las licenciaturas en Arte y Comunicacion Digitales y Educacién y Tecnologlas Digitales sera evaluado con base en:

1. La revisién y aprobacién de las actividades asignadas.

2. Entrega de reportes mensuales donde se mencionen los resultados alcanzados.

3. Aprobacién del reporte final de acuerdo con los lineamientos de servicio social de la Divisién de Ciencias Sociales y Humanidades donde e mencionen los resultados
alcanzados.
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El alumnado interesado debera contar con habilidades de andlisis y sintesis de informacién relevante para el 4mbito educativo. Asimismo, deberan contar con nociones de
pragramacion en modelado de simulacién 2 y 3D en los siguientes programas para cémputo:

lllustrator (medio);

Photoshop (medio);

Manipulacién de entorno 3D (camara, escena y objetos);

Autodesk Maya o Blender (basico-medio);

¥HTML5 y CSS3 (basico-medio).




r Asesor (a) de la institucién receptora i) 24 i Asesor (a) de la UAM

Ing. Omar Diaz Gonzélez Boyer

Nombre(s), firma y sello Nombre(s), firma y sello J

( Coordinador de Vinculacién Académica de la UAM o
Servicio Social

Dr. Radl Herndandez Mar

Nombre(s), firma y sello

COLEGIO ACADEMICO OB3SERVACIONES

APROBADO ]'”"f

CONSEJO ACADEMICO
NO APROBADO ||
B CONSEJO DIVISIONAL

EL FORMATO DEBE SER LLENADO DE FORMA ELECTRONICA O A MAQUINA, Y DEBERA SER ACOMPANADO POR LA SOLICITUD CORRESPONDIENTE EN PAPEL MEMBRETADG, FIRMADO Y
SELLADO. EN CASO DE QUE LOS ESPACIOS SEAN INSUFICIENTES, FAVOR DE AGREGAR LA INFORMACION EN UNA HOJA ANEXA SEGUN EL CASO.
SE RECOMIENDA USAR ADOBE READER 9.0 O SUPERIOR.

UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA
UNIDAD LERMA
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