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OBJETIVO(S) :

Objetivo General:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Disefiar y gestionar propuestas de proyectos creativos interdisciplinarios.

Objetivos Especificos:

Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

- Entender el significado simbélico de la obra artistica reflexionando en el
papel de 1las instituciones, organizaciones culturales y coleccionistas en
el consumo, produccidén y mercado del arte digital.

- Diseflar y planear la gestidn y difusidén de sus propios proyectos creativos

digitales para presentarlos en los espacios culturales nacionales e
internacionales especializados.

- Planear proyectos creativos interdisciplinarios para el disefio de objetos y
espacios que interactGan con el entorno.
CONTENIDO SINTETICO:
UNIDAD I. CIRCUITOS DEL ARTE.
1. Produccidén y consumo del arte.
2. Relacidén artista- mercado.

3. Evaluacidén critica de las funciones y posibilidades del arte digital.

UNIDAD II. DISENO, DESARROLLO Y GESTION DE PROYECTOS.
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INTERDISCIPLINARIOS
. A
p
1. Disefio de un proyecto creativo. V}
2. Elaboracién de un plan de accién para la gestidén del proyecto.
3. Seleccidén del tipo de licencia: propiedad intelectual y propiedad

industrial.
4. Difusién de obras y proyectos.

UNIDAD III. PROYECTOS INTERDISCIPLINARIOS.

1. Estudios de caso de proyectos que vinculan ciencia, tecnologia y arte.

Planeacidén, gestién y desarrollo de proyectos interdisciplinarios.

3. Integracién de sistemas de software y hardware en procesos creativos y
colaborativos de produccidén interdisciplinaria.
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MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El proceso de ensefianza-aprendizaje se realizara incentivando la generacidn
colectiva de conocimientos y el intercambio de experiencias.

Los profesores promoveran y orientaradn la participaciédn de sus alumnos en un
trabajo colaborativo a través de la realizacidén de una propuesta creativa que
articule y dé sentido a los contenidos tedricos, metodoldgicos, técnicos,
tecnolégicos y préacticos de la UEA. Guiarédn al alumno para que sea &l mismo
guien obtenga la informacién, establezca su significado, construya la
propuesta y desarrolle las habilidades necesarias para llevarla a cabo. Las
horas préacticas se destinardan a la conduccién colectiva de la propuesta
creativa del eje integrador.

Se sugiere, a manera de ejemplo en esta UEA definir, disefiar y gestionar un
proyecto interdisciplinario. Se aplicard la metodologia de gestidn cultural.

Se recomienda utilizar programas de cédigo abierto de software y hardware
especificos para artistas.

Se procurard conducir la UEA a través de un proceso de ensefianza-aprendizaje
dinadmico con técnicas de trabajo grupal, definidas y coordinadas por los
profesores responsables. El profesor establecerd los elementos centrales que
orientaran la discusién colectiva de las lecturas del curso y el desarrollo

de las préacticas propuestas. Conducira vy asesorara la exposicidén de los
alumnos de los contenidos del programa y el proceso de disefio y ejecucidn de
las préacticas creativas. Se sugieren las siguientes estrategias de

enseflanza-aprendizaje:
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