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OBJETIVO(S) :
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

Disefiar y 1llevar a cabo proyectos creativos gque permitan el impulso de
experiencias interactivas de arte relacional.

Objetivos Especificos:
Que al final de la UEA el alumno sea capaz de:

- Entender los hechos artisticos como procesos insertos en dindmicas sociales
que determinan su valor, recepcidn y comprensién.

- Disefiar dispositivos artisticos para ejecutar acciones que posibiliten el
desarrollo de experiencias escénicas.

- Entender y utilizar los principios tecnolégicos béasicos para el uso de
microcontroladores que permitan crear entornos u objetos interactivos.

CONTENIDO SINTETICO:
UNIDAD I. COMUNICACION E INTERACCIONES SOCIALES A TRAVES DEL MUNDO DIGITAL.

Comunicacidén interactiva y cultura colaborativa.
Relaciones entre arte y sociedad digital.
Institucionalizacién del arte digital.

Arte digital y economia.

Arte digital y politica.
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UNIDAD II. INSTALACIONES E INTERVENCIONES AUDIOVISUALES.

L?. Recursos digitales para el disefio escenografico.
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2. Disefio de intervenciones artisticas en el espacio piblico. w
3. Recursos digitales para el disefio museogréafico.

UNIDAD III. PRINCIPIOS DE DISENO Y DESARROLLO DE INTERFACES
ELECTRONICAS PARA ARTE DIGITAL.

1. Disefio de circuitos electrénicos aplicados a procesos artisticos
interactivos.

2. Desarrollo de circuitos electrénicos enfocados a practicas artisticas.

3. Manejo basico de microcontroladores.

MODALIDADES DE CONDUCCION DEL PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE:

El proceso de ensefianza-aprendizaje se realizarad incentivando la generacidn
colectiva de conocimientos y el intercambio de experiencias.

Los profesores promoveran y orientaran la participacién de sus alumnos en un
trabajo colaborativo a través de la realizacidén de una propuesta creativa que
articule y dé sentido a los contenidos tedricos, metodoldégicos, técnicos,
tecnolégicos y practicos de la UEA. Guiardn al alumno para que sea €l mismo
quien obtenga la informacidn, establezca su significado, construya la
propuesta y desarrolle las habilidades necesarias para llevarla a cabo. Las
horas practicas se destinardn a la conduccidén colectiva de la propuesta
creativa del eje integrador.

Se sugiere, a manera de ejemplo, trabajar en esta UEA un proyecto de
intervencién en el espacio (publico, escenografico y/o museografico) que se
realizard en un MediaLab donde, en espacios propios para la convivencia y el
trabajo compartido, se experimentara con la manipulacién de objetos,
entornos, interfaces Yy tecnologias multimedia. En este laboratorio se
implementardn también las metodologias de investigacién que pueden ser
aplicadas a dichas practicas tales como estudios de caso de interactividad.

Los contenidos de los principios de disefio y desarrollo de interfases
aplicados al arte se trabajaran en espacios dotados de conexién a Internet,
computadoras, microprocesadores e interfases, asi como de mesas, sillas,
pizarrén y componentes electrdnicos basicos que se puedan construir,
deconstruir e incluso reciclar.

Se recomienda wutilizar programas de cbédigo abierto de software y hardware
especificos para artistas.

N, ) .

m UNIVERSIDAD AUTONOMA METROPOLITANA

Casa abierta al tiempo

APROBADO POR EL COLEGIO_)ACA?EMICO
EN SU SESION NUM. A
> 4/ £
T EL TARIO DEL COLEGIO




