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iComo crear un diseno instruccional?

Informacion inicial

Segun Broderick, el disefio instruccional es “el arte y ciencia aplicada de crear un ambiente
instruccional y los materiales, claros y efectivos, que ayudaran al alumno a desarrollar la capacidad
para lograr ciertas tareas”.

Se requiere el programa sintético y/o analitico de UEA ya que este documento contiene entre otra
informacion:

— Objetivo general

— Contenido sintético

— Modalidades de conduccidn
— Modalidades de evaluacién

— Bibliografia

PASO 1: ORGANIZAR LAS UNIDADES

Se deberd organizar el contenido sintético en 5 + 1 unidades, con la finalidad que el alumno
pueda procesar mejor la informacion.

CONTENIDO SINTETICO:

1. Introduccidn. Esto tres temas podrian
2. Conceptos basicos de programacidn. agruparse en una unidad
3. Convenciones de codificacidon y documentacion.

s

Estructuras de control.

Estos dos temas pueden ser
otra unidad

Arreglos.

Cadenas de caracteres.

=1 Qe N

Funciones.

Archivos.

@

De esta manera tendriamos 5 unidades
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PASOZ: DEFINIR LAS UNIDADES Y SUS OBJETIVOS

UEA Fundamentos de programacion N* de sesiones por semana: 3
Modalidad Presencial

Materiales de
Semana Unidad Objetive de la unidad Temas y subtemas estudio Producto a evaluar Medio de entrega
ONCEPLOS DasICos
Estructuras de control
Arreglos
Funciones

Archivos

5 unidades Realizar los objetivos de cada
unidad, estos deberan estar
acorde al objetivo general del
programa sintético

a. DEFINIR LOS OBJETIVOS DE LAS UNIDADES

Si el programa sintético no contiene los objetivos de cada unidad se deberdn
redactarlos, para ello puede apoyarse en la siguiente pagina:

https://www.subitus.com/objetivosdeaprendizaje/

subitus Quiossomos  Blog  Sobarmds  E-leorming Querdtaro

Redacta tus objetivos de aprendizaje

[Sujeto] sera capaz de + [verbo de accién] + [contenido de aprendizaje] + En esta seccidén se
[circunstancias]

visualizara el objetivo
de aprendizaje

¢Quién o quiénes aprenderdn
(destinatarios)?
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Por ejemplo para la unidad 1, conceptos basicos:

— Opcién: QUIEN.

Esto tres temas podrian

El alumno sera capaz de + [verbo de accion] + [contenido de aprendizaje] + agruparse en una unidac

[circunstancias]

Se puede seleccionar
el botén “AYUDA”
para ver ejemplos

¢Quién o quiénes aprenderdn

(destinatarios)?

— Opcién: QUE HARA.

El alumno sera capaz de + definir + [contenido de aprendizaje] + [circunstancias]

1 QUIEN 2 QUEHARA

Elige la taxonomia que requieras, ubica el nivel de aprendizaje y selecciona un
verbo acorde al aprendizaje esperado.

Seleccionar las
opciones de
taxonomia para
identificar el verbo

CONTINUAR
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El alumno sera capaz de + definir + [contenido de aprendizaje] + [circunstancias]

Definir todos los objetivos.
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— Opcién3: CON QUE CONTENIDO.

El alumno sera capaz de + definir + los conceptos basicos de programacion asi
como las convenciones de codificacion y documentacion + [circunstancias]

1 QUIEN 2 QUEHARA 3 CONQUE
CONTENIDO

Escribe la accion o tarea de aprendizaje que debe realizar el destinatario, segun el

verbo seleccionado.
CONTINUAR

— Opcién4: EN QUE CIRCUNSTANCIAS.

El alumno sera capaz de + definir + los conceptos basicos de programacion asi
como las convenciones de codificacion y documentacion + utilizando un
compilador de lenguaje ¢

1 QuUIEN 2 QUEHARA 3 CONQUE 4 ENQUE
CONTENIDO CIRCUNSTANCIAS

¢En qué circunstancias se dard el aprendizaje? ¢A través de qué? ¢De qué manera

se aprendera?
CONTINUAR
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El alumno sera capaz de + definir + los conceptos basicos de programacion asi
como las convenciones de codificacion y documentacion + utilizando un
compilador de lenguaje ¢

— Opcion5: OBJETIVO DE APRENDIZAIJE

1 QUIEN 2 QUEHARA 3 CONQUE 4 ENQUE 5 OBJETIVO DE
CONTENIDO CIRCUNSTANCIAS APRENDIZAJE

iEste es tu objetivo de aprendizaje terminado!

ENVIAR POR CORREOQ VOLVER A EMPEZAR

Definir los objetivos de las unidades.

UEA Fundamentos de programacion N° de sesiones por semana: 3
Muodalidad Presencial

Materiales de
Semana Unidad Objetivo de la unidad Temas y subtemas estudio Producto a evaluar Medio de entrega
alumno 0eDera ser capaz de
efinir los conceptos basicos de

- rogramacion asi como las
Conceptos basicos b

onvenciones de codificacidn y
ocumentacion utilizando un

1 pmpgiladorde l=o

Estructuras de
control
Arreglos
Funciones
Archivas
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PASO 3: ESTABLECER LOS TEMAS Y SUBTEMAS

LIEA Fundamentos de programacion
Modalidad Presencial

Semana Unidad Objetivo de la unidad
El alumno debera ser capaz de
L definir los conceptos basicos de
Conceptos basicos programacion asi como las
convenciones de codificacion y
documentacidn utilizando un
1 compilador de lenguaje C
Estructuras de
control
Arreglos
Funciones
Archivos

N® de sesiones por semana: 3

Temas y subtemas
T.I Introguccion

1.2 Conceptos basicos

de programacion

codificacion y
documentacion

1.3 Convenciones de

Materiales de
estudio

PASO 4: ASOCIAR LOS MATERIALES DE ESTUDIO A CADA TEMA/SUBTEMA

UEA Fundamentos de programacion
Modalidad Presencial

Semana Unidad Objetivo de la unidad

El alumno debera ser capaz de
definir los conceptos basicos de
programacion asi como las
convenciones de codificacidn y
documentacion utilizando un
compilador de lenguaje C

Conceptos basicos

Estructuras de
control
Arreglos
Funciones
Archivos

M° de sesiones por semana: 3

Temas y subtemas

1.1 Introduccion

1.2 Conceptos
basicos de
programacion

1.3 Convenciones de
codificacion y
documentacion

Maseriales o i
(Video: Fundamentos
e programacion en
ttps:/ fwww youtube.
m/watch?v=Ptm84Xx-

[fida |
[Video: Curso

arte 1 Concebms
asicos en

trps:/ fwww youtube.
m/watch?v=Bg00fY1l

o}
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Producto a evaluar Medio de entrega

Producto a evaluar Medio de entrega
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PASO 5: DETERMINAR CUAL SERA EL PRODUCTO A EVALUAR PARA ESE TEMA

UEA
Modalidad Presencial

Semana Unidad

Conceptos basicos

Estructuras de
control
Arreglos
Funciones
Archivos

Fundamentos de programacion

Objetivo de la unidad

El alumno debera ser capaz de
definir los conceptos basicos de
programacion asi como las
convenciones de codificacion y
documentacian utilizando un
compilador de lenguaje C

M° de sesiones por semana: 3

Temas y subtemas

1.1 Introduccion

1.2 Conceptos
basicos de
programacian

1.3 Convenciones de

codificacion y
documentacion

Materiales de estudio
Video: Fundamentos
de programacion en
https:/www_youtube c
om/watch Pv=PtmE4x-
9X4o

Videao: Curso

Parte 1 Conceptos
Basicos en
https:/fwww_youtube.c
om/watch ?v=Bg00fy1l
Bzc

Document;

Qué actividad bebera
entregar el alumno

PASO 6: INDICAR CUAL SERA EL MEDIO DE ENTREGA

UEA
Modalidad Presencial

Semana Unidad

Conceptos basicos

Estructuras de
control
Arreglos
Funciones
Archivos

Fundamentos de programacion

Objetivo de la unidad

El alumno debera ser capaz de
definir los conceptos basicos de
programacion asi como las
convenciones de codificacién y
documentacian utilizando un
compilador de lenguaje C

N° de sesiones por semana: 3

Temas y subtemas

1.1 Introduccién

1.2 Conceptos
basicos de
programacion

Materiales de estudio
Video: Fundamentos
de programacién en
https:/fwww.youtube.c
om/watch?v=PtmB4X-
9¥do

Video: Curso
Parte 1 Conceptos
Basicos en
https:/ fwww youtube.c
om/watch?v=Bg00fY1l
Bzc

1.3 Convenciones de

codificacion y
documentacidn

AUTORES: M. en C. Mdnica Irene Silva Lépez

Documento....

Bl OO0 S ealE L,  Medio de entrega
Resumen lataforma
rabla con:
egla de
:!enuﬂcadnres Plataforma
ipos de operadores
alabras reservadas
Ejemplo Plataforma
Producto a evaluar e iediods cnticgs.,

Resumen

Tabla con:

Regla de
identificadores
Tipos de operadore:

Palabras reservadas

Ejemplo

|plataforma

. Plataforma

Plataforma

8112
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PASO 7: DETERMINAR EL NUMERO DE SESIONES PARA CADA TEMA

Una vez que se tienen identificados los temas, subtemas y las actividades es importante
planear el n° de sesiones que se requiere para cada tema.

De esta forma también se podran identificar las semanas en las que se impartird cada
unidad/tema

Considerar el nimero de
sesiones por semana

) l/
UEA Fundamentos de programacian 'ﬂ“ de sesiones por semana: 3 I‘
Modalida
d Presencial
Objetivo de la Producto a
Semana Unidad unidad Temas y subtemas  Materiales de estudio evaluar Medio de entrega N* de sesion
Video: Fundamentos de
: 1.1 Introduccién rogramacian en i
BT debera_ prog ) Resumen plataforma Sesion 2 - virtual
ser capaz de definir hteps:/{www.youtube.com
los conceptos fwatch?v=PtmB4X-9X40
bésicos de Tabla con:
1 id i Regla de
programacion asi Vidao: Cursa P
comao las 1.2 Conceptos e . identificadores
Conceptos . e programacion ansi C Parte
o convenciones de  basicos de Tipos de Ao .
basicos h s 2 1 Conceptos Basicos en Plataforma Sesidn 3- presencial
codificacion y programacion operadares
- https://www.youtube.com
documentacion Jwatch?v=BE00fY 1IBzc Palabras
utilizando un Fu=ng reservadas
compilador de
lenguaje C 1.3 Convenciones
e |ﬁcaC|9.n U Documentao.... Ejemplo Flataforma Sesion 4-Presencial
documentacion
2
Estructuras de
control
Arreglos
Funciones
Archivos
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Identificar si seran virtuales o presenciales.

UEA Fundamentos de programacion
Maodalida
d Presencial
Objetivo de la
Semana Unidad unidad
El alumno deberd
ser capaz de definir
los conceptos
basicos de
1 programacion asi
Conceptos — Ias.
basicos convenciones de
codificacion y
documentacidn
utilizando un
compilador de
lenguaje C
2
Estructuras de
control
Arreglos
Funciones
Archivos

Identificar las semanas

UEA Fundamentos de programacion
Modalida
d Presencial
Objetivo de la
Semana Unidad unidad
El alumno debera
ser capaz de definir
los conceptos
basicos de
1 programacion asi
Conceptos T Ia§
basicos convenciones de

codificacion y
documentacidn
utilizando un
compilador de
lenguaje C

Estructuras de
jcontrol
Arreglos
Funciones
Archivos

M* de sesiones por semana: 3

Materiales de estudio
Video: Fundamentos de
programacion en
https://www.youtube.com
fwatch?v=PtmB4X-aXdo

Temas y subtemas

1.1 Introduccion

Video: Curso
programacidn ansi C Parte
1 Conceptos Basicos en
https://www.youtube com
fwatch?v=Bg00fY11Bzc

1.2 Conceptos
basicos de
programacion

1.3 Convenciones
de codificacian y

s Documento....
documentacion

Producto a
evaluar

Resumen

Tabla con:
Regla de
identificadores
Tipos de
operadares
Falabras
reservadas

Ejemplo

Medio de entrega

plataforma

Plataforma

Flatafarma

Identificar cuantas sesiones requiere el tema
y si debe ser una sesién presencia o virtual

N° de sesiones por semana: 3

Materiales de estudio
Video: Fundamentos de
programacion en
https://www.youtube.com
fwatch?v=PtmB4X-9X40

Temas y subtemas

1.1 Introduccién

1.2 Conceptas Video: Curso

basicos de
s 1 Conceptos Basicos en
programacion

https://www.youtube.com
fwatch?v=Bg00fYlIBzc

1.3 Convenciones
de codificacion y

fe Documento....
documentacion

Producto a
evaluar

Resumen

Tabla con:
Regla de
identificadores
Tipos de
operadores
Palabras
reservadas

Ejemnplo

Medio de entrega

plataforma

Flataforma

Plataforma

Goordinacion
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N* de sesidn
S=h e

Sesidn 2 - virtual

Sesidn 3- presencial

Sesion 4-Presencial

N* de sesidn

Sesion 2 - virtual

Sesidn 3- presencial

Sesion 4-Presencial

Dependiendo del nimero de sesiones, se podra identificar
la semana en la que esta programando los temas

10 | 12

AUTORES: M. en C. Ménica Irene Silva Lépez y Dra. Rafaela Blanca Silva Lépez



Continuar con las siguientes unidades.

Continuamos con las siguientes unidades

LIEA Fundamentos de programacion N° de sesiones por semana: 3

Modalidad Presencial

Ohbjetivo de la
Semana Unidad unidad Temas y subtemas Materiales de estudio
Video: Fundamentos de
El alumno deberd 1.1 Introduccién programacion en
ser capaz de definir https:/ fwww. youtube.com/
los conceptos watch?v=PtmE4X-9¥do
basicos de
1 (o o .
E‘;;g;algr;acmn @l Video: Curso programacion
Conceptos . 1.2 Conceptos basicos ansi C Parte 1 Conceptos
L. convenciones de on Togod
basicos 3 de programacion Basicos en
codificacidn v
. https:/fwww youtube.com/
documentacion
. watch?v=Bg00fY1lBzc
utilizando un
compilador de
lenguaje C 1.3 Convenciones de
2 ESIIEEET v Documentao....
documentacion
2 El alumno serd 2.1 Estructuras Video
capaz de emplear lassecuenciales Documento...
3 diferentes 2.2 Estructuras Video
estructuras de selectivas Documento...
z Estructuras de control en los 2.3 Estructuras Video
control programas en iterativas Documento
lenguaje c
_ 3 e
= 2.4 Sesion de
integracion Ejercicios en clase
4 Arreglos
Funciones
Archivas
Continuamos con las siguientes unidades
UEA Fundamentos de programacion M° de sesiones por semana: 3

Modalidad Presencial

Objetivo de la

unidad Temas y subtemas Materiales de estudio
3.1 Declaracion de

arreglos

Semana Unidad

3.2 Arreglos
unidimensionales
3. Arreglos El
3.3 Arreglos
multidimensiconales
3.4 Operaciones con
arreglos
35 Arreglo de
caracteres
4.1 Declaracion de la
funcion
2.2 Invocacion a la
funcidn
2.3 Paso de
argumentos por valor
2.4 Paso de
argumentos por
referencia

Documento....

4. Funciones
El alumno serd
capaz

Ejercicios en clase
4 Archivos

AUTORES: M. en C. Mdnica Irene Silva Lépez

Producto a
evaluar Medio de entrega

Resumen plataforma

Tabla con:

Regla de

identificadores

TETEiE Flataforma

operadores

Palabras

reservadas

Ejemplo Plataforma

Programa Plataforma

Programa Plataforma

Programa Plataforma

Ejercicios Presencial

Producto a
evaluar Medio de entrega
plataforma
Programa Plataforma
Rcerams Plataforma

Plataforma
Plataforma
Plataforma
Presencial
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N° de sesion

Sesion 2 - virtual

Sesion 3- presencial

Sesidn 4-Presencial
Sesion 5

Sesidn 6
Sesion 7

Sesion &

Sesidn 2- presencial

M*® de sesidn

Sesidn 10

Sesidn

Sesidn

Sesidn

Sesidn

Sesidn &

Sesion 7

Sesidn 8

Sesion 8- presencial
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Conforme se vaya llenando el formato y programando las sesiones se podra determinar si
alguna unidad/tema requiere de un mayor o menor tiempo y se realizaran los ajustes.

PASO &: COMPLETAR TODAS LAS UNIDADES

PASO 9: DETALLAR LAS CARACTERISTICAS DE LAS ACTIVIDADES

Es importante que para las actividades se definan las claramente las instrucciones para que el
alumno siga las indicaciones sin ambigliedades:

— Qué debe realizar (un resumen, un ejercicio, etc.)
— En que formato (pdf, imagen, a mano, si hay rubrica, etc.)

— Cdémo lo debe entregar (mediante la plataforma, en papel en sesidn presencial, etc.)

FIN
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