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4 DATOS GENERALES DEL PLAN, PROGRAMA O PROYECTO h
NOMBRE: Transduccion Audiovisual en entornos virtuales: nuevas formas de representacién numérica inmersiva. 2
JUSTIFICACION: 3
El presente proyecto de servicio social permitira al prestador/a profesionalizarse en el campo arte-ciencia-tecnologia implementando conocimientos y practicas relacionadas a
representaciones que transitan entre la funcionalidad propia de la infografia y la metafora estética del arte, y en este sentido, dentro de este proyecto de servicio social se
estaran generando productos concretos relacionados con el objetivo de generar visualizaciones de datos en entornos virtuales a partir de tres elementos especificos:
a) geometrias abstractas
b) modelos fisicos (fluidos, cuerpos rigidos, gases, etc.)
OBJETIVOS: 4
a) Obtenga, desarrolle e implemente todo un cuerpo de conocimientos, experiencias y habilidades asociadas a la visualizaciéon de datos en entornos virtuales desde una
mirada y metodologias actuales.
b) Obtenga experiencia profesionalizante en el ambito actual de la infografia, el andlisis/visualizacion de datos y el dataArt.
c) Sea parte significativa en el desarrollo de productos académicos y profesionales relacionados con las areas ya mencionadas.
N
TIPO DE PLAN, PROGRAMA O PROYECTO DE SERVICIO SOCIAL 5 A
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(" ALCANCE DEL PLAN, PROGRAMA O PROYECTO DE SERVICIO SOCIAL 6 SECTOR BENEFICIADO AREA 7 )
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(LUGAR DE REALIZACION DEL SERVICIO SOCIAL 8 UBICACION DEL PRESTADOR (A) 9
LUGAR:  UAM Lerma (Espacio de Experimentacion Sonora) con posible modalidad en linea
DiAS: Lunes a Viernes [ maTuTIND [0 mixTo [ oFiciNA [0 LABORATORIO [ cAMPO
HORARIO: [ VESPERTINO [0 FIN DE SEMANA [ zZONARURAL [ ZONA URBANA
s N
DURACION DEL PLAN, PROGRAMA O PROYECTO 10 CONVENIO INSTITUCIONAL 11
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J
4 ETAPAS GENERALES DEL PLAN, PROGRAMA O PROYECTO 12 DURACION DE CADA ETAPA 1 3\
Analisis de datos mediante técnicas estadisticas clasicas en Python/MatLab.
Andlisis y clasificacion de datos basadas en técnicas de inteligencia artificial en Python/Matlab.
Disefio de modelado procedural 3D en Blender. 480 HORAS,
Disefio de animacion procedural en Houdini y TouchDesigner. 4 HORAS DIARIAS
Visualizacion de datos 2D. POR ALUMNO
Visualizacion de datos 3D en Blender.
Disefio de entornos virtuales en Unity.
Disefio de experiencias inmersivas 360.
Disefio de experiencias inmersivas con realidad aumentada. )




LICENCIATURAS Y NUMERO DE PRESTADORES (AS) REQUERIDOS EN EL PLAN, PROGRAMA O PROYECTO:

UNIDAD LERMA 14
DIVISION DE CIENCIAS DIVISION DE CIENCIAS
BIOLOGICAS Y DE LA SALUD SOCIALES Y HUMANIDADES

DIVISION DE CIENCIAS
BASICAS E INGENIERIA

D LICENCIATURA E'N INGENIERIA LICENCIATURA EN BIOLOGIA AMBIENTAL
EN RECURSOS HIDRICOS NUM. DE ALUMNOS

NUM. DE ALUMNOS
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DIGITALES
NUM. DE ALUMNOS

LICENCIATURA EN POLITICAS PUBLICAS
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SE ENFOCA AL APOYO DE: 15

ADMINISTRACION

COMUNIDAD

DOCENCIA

EXTENSION Y DIFUSION DE LA CULTURA
INVESTIGACION

=1 L

1

OTRA ESPECIFIQUE

A U L O O

ACTIVIDADES ORIENTADAS AL DESARROLLO DE:

ABASTO Y COMERCIALIZACION
ADMINISTRACION PUBLICA

AGRICULTURA Y DESARROLLO
AGROPECUARIO

ASENTAMIENTOS INDIGENAS
ATENCION A LA JUVENTUD
CAPACITACION

COMUNICACIONES Y TRANSPORTES
CULTURA Y RECREACION
DEMOGRAFIA

DEPORTE

DERECHOS HUMANOS

L R L L A R

DESARROLLO CIENTIFICO Y
TECNOLOGICO

DESARROLLO INDUSTRIAL
DESARROLLO SUSTENTABLE
EDUCACION

EQUIDAD DE GENERO
FINANZAS

FORTALECIMIENTO DELEGACIONAL
O MUNICIPAL

GRUPOS VULNERABLES
IDENTIDAD CULTURAL

JUSTICIA, PROTECCION CIVIL Y
SEGURIDAD PUBLICA

[ MEDIO AMBIENTE Y ECOLOGIA
[ MEDIOS DE COMUNICACION
[ MICRORREGIONES

[ miPYMES

[ PESCA

POLITICA, PLANEACION
ECONOMICA Y SOCIAL

[ PrODUCCION

[ saLup

[ TurRISMO

[ urRBANIZACION

[ viviEnDA

[ OTRA ESPECIFIQUE
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DESCRIBA LAS ACTIVIDADES EN LAS QUE APOYARAN LOS PRESTADORES (AS) POR CARRERA SOLICITADA
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DIVISION DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

a) Apoyar y realizar analisis de datos mediante técnicas estadisticas clasicas en Python/MatLab.

b) Apoyar y realizar analisis y clasificacion de datos basadas en técnicas de inteligencia artificial en Python/Matlab.
c) Apoyar y realizar disefio de modelado procedural 3D en Blender.

d) Apoyar y realizar disefio de animacion procedural en Houdini y TouchDesigner.

e) Apoyar y realizar visualizacion de datos 2D.

f) Apoyar y realizar visualizacion de datos 3D en Blender.

g) Apoyar y realizar disefio de entornos virtuales en Unity.

h) Apoyar y realizar disefio de experiencias inmersivas 360.

i) Apoyar y realizar disefio de experiencias inmersivas con realidad aumentada.

j) Apoyar y realizar disefio de infografias extendidas.

k) Apoyar y realizar produccién/montaje de galerias virtuales, performance multimedia y eventos artisticos.

1) Apoyar y realizar produccién/montaje de comunicacion de resultados en eventos académicos presenciales u online.
m) Annvar en el desarrnlln de memarias maniiales v elementns anxiliares nara articiilns de investinaciaon
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DESCRIBA LAS ACTIVIDADES EN LAS QUE APOYARAN LOS PRESTADORES (AS) POR CARRERA SOLICITADA
DIVISION DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES




DESCRIBA LAS ACTIVIDADES EN LAS QUE APOYARAN LOS PRESTADORES (AS) POR CARRERA SOLICITADA

DIVISION DE CIENCIAS SOCIALES Y HUMANIDADES

{RECURSOS NECESARIOS Y DISPONIBLES PARA LA EJECUCION DEL PLAN, PROGRAMA O PROYECTO 18
e Sistema de realidad virtual HTC VIVE PRO (adquirido previamente por el Departamento)
e Camara 3600 de definicion 4K. (Para fines de echar a andar el proyecto, se ajustaran estas necesidades a la infraestructura real del departamento)
FUENTES DE FINANCIAMIENTO:
ninguna
4 APOYOS Y ESTIMULOS A LOS PRESTADORES (AS) DE SERVICIO SOCIAL APOYO ECONOMICO 1 9\
APOYO EN LA ELABORACION DEL [— si CANTIDAD MENSUAL: $
TRABAJO TERMINAL O TESINA
[_ MATERIALES Y EQUIPO
[T no
E ASESORIA INDIQUE POR CUANTOS MESES:
[ viATicos OTROS APOYOS (ESPECIFIQUE):
[ cuRsos Y CAPACITACION PROFESIONALIZACION
(" NOMBRE Y CARGO DEL ASESOR (A) RESPONSABLE Y CORRESPONSABLES DEL PLAN, PROGRAMA O PROYECTO 20 )

NOMBRE(S): CARGO: TELEFONO: e-mail: No. Econémico
EDMAR OLIVARES SORIA JEFE DEL AREA DE INVESTIGACION PIATS 722 2905244 e.olivares@correo.ler.uam.mx 41043
- A
CRITERIOS DE EVALUACION DEL PLAN, PROGRAMA O PROYECTO 21
(CUMPLIMIENTO DE OBJETIVO, No. DE BENEFICIARIOS, IMPACTO ACADEMICO, IMPACTO SOCIAL, OTROS ESPECIFIQUE)
a) El presente proyecto implica un espacio para que el prestador/a puede realizar actividades especificas en beneficio de la investigacién académico-artistica a través de un marco
que involucra areas de conocimiento de actualidad e impacto tecno-social.
b) El presente proyecto proporciona al prestador/a la oportunidad de desarrollar multiples habilidades, conocimientos y experiencias en campos de alta especializaciéon
tecnoldgica-artistica de actualidad, bajo un marco de investigacion formal.
c) El presente proyecto proporciona al prestador/a, la oportunidad de capacitarse en el uso de equipo tecnoldgico especializado.
d) El presente proyecto permite al prestador/a ser parte de procesos de investigacion profesionales que le permitan expandir su habilidades y experiencia académica.
' N\

CRITERIOS DE EVALUACION A PRESTADORES (AS)

22

La aprobacién de este proyecto de servicio social dependera por lo tanto de lo siguiente:
a) Correcto desarrollo de las actividades de apoyo.

b) Capacidad de investigacién y trabajo con autogestion responsable.

c) Calidad de los productos realizados en las actividades de apoyo.

Para acreditar y dar por concluido el servicio social, el prestador/a debera realizar en tiempo y forma las tareas asignadas y presentar al final del periodo un reporte de actividades.

(OBSERVACIONES

23




Asesor (a) de la institucién receptora

Nombre(s), firma y sello
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Direccion de Ciencias Sociales y Humanidades
Servicio Social UAM

DR. PABLO CASTRO DOMINGO
DIRECTOR

Nombre(s), firma y sello

Asesor (a) de la UAM

Nombre(s), firma y sello

COLEGIO ACADEMICO
APROBADO [

CONSEJO ACADEMICO
NO APROBADO [

CONSEJO DIVISIONAL

OBSERVACIONES DEL ORGANO COLEGIADO
I_ OBSERVACIONES

-
-

25

EL FORMATO DEBE SER LLENADO DE FORMA ELECTRONICA O A MAQUINA, Y DEBERA SER ACOMPANADO POR LA SOLICITUD CORRESPONDIENTE EN PAPEL MEMBRETADO, FIRMADO Y
SELLADO . EN CASO DE QUE LOS ESPACIOS SEAN INSUFICIENTES, FAVOR DE AGREGAR LA INFORMACION EN UNA HOJA ANEXA SEGUN EL CASO.

SE RECOMIENDA USAR ADOBE READER 9.0 O SUPERIOR.
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